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Programm 19. Mai

Leseférderungsprojekt "Die Libromagier"
SLB Potsdam | Henrike Okrent

Die Libromagie ist ein auBerschulisches Leseférderungsprojekt, das Kinder von 7 bis 12
Jahren spielerisch und kreativ an Medien heranfuhrt. Im Mittelpunkt steht die Idee einer
geheimnisvollen Zauberkunst mit und durch Wérter, der Libromagie.

Die Teilnehmer*innen durchlaufen verschiedene Zauberfacher wie ,Umgang mit magischen
Wesen“ oder ,Wortmagie“ Dabei l6sen sie altersgerechte Aufgaben auf Basis analoger und
digitaler Medien. Das Projekt fordert nicht nur die Lesekompetenz, sondern auch die
Fahigkeit, Gelesenes aktiv und kreativ zu verarbeiten.

Durch die Verbindung von Lesen, Recherchieren und eigenem Gestalten wird die
Medienkompetenz der Kinder nachhaltig gestarkt und die Bibliothek zu einem magischen
Lernort.

14 - 15 Uhr

Imagekampagne & Co.
dbv Brandenburg | Cornelia Stabrodt, Angela Schréder

Vorstellung verschiedener Projekte aus der Verbandsarbeit des Bibliotheksverbandes
Brandenburg.

15-16 Uhr

Kontinuierliche Teamentwicklung in Bibliotheken
Gemeindebibliothek Blankenfelde-Mahlow / Maria Klupp und Janine Kiissner

Kontinuierliche Teamentwicklung in Bibliotheken — ein Mehrwert auf verschiedenen
Ebenen: Seit 2022 wird das Team der Gemeindebibliothek Blankenfelde-Mahlow von der
Diplom-Psychologin Maria Klupp in regelmaBigen Teamcoachings begleitet. Durch
kontinuierliche Teamentwicklung gelingt es dem Team, Veranderungen proaktiv zu
begegnen sowie Kommunikation und Zusammenarbeit nachhaltig zu verbessern. Die
Referentinnen geben Einblick in den Prozess und in der Zusammenarbeit.

16 - 17 Uhr

Digitalitat mit Vision
TH Wildau / Petra Keidel, Frank Seeliger

landesverband brandenburg
v im deutschen
bibliotheksverband
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Programm 20. Mali

9 -11 Uhr

Brettspiele & Pen&Paper - so geht Communitybuilding
Stadtbibliothek Oranienburg | Roland Doctor & Jennifer Bonk

Brettspiele & Pen&Paper — so geht Communitybuilding

Wir bringen Brettspiele mit und erklaren euch gern was eigentlich Pen & Paper ist. Dabei
stellen wir euch Ideen vor, wie man damit nicht nur Veranstaltungen machen kann, sondern
eine Community aufbaut. Ob Schulkinder, Jugendliche oder Erwachsene — damit kénnt ihr
sie alle begeistern.

11-12 Uhr

Briicken bauen: Wie eine Stiftung Bibliothek und Universitat in der deutsch-polnischen

Kulturvermittlung unterstiitzt
Universitdtsbibliothek der Europa-Universitdt Viadrina Frankfurt (Oder) | Dr. llona Czechowska, Dr. Matgorzata Szajbel-Keck

Karl Dedecius Stiftung an der Europa-Universitat Viadrina

12-13 Uhr
Die Bibliothek: der Ort in der Hochschule

Fachhochschule Potsdam | Karen Falke, Miriam Zeunert
Ein Input in Bildern

13 - 14 Uhr

Vorstellung der Projekte zu den Themen "Lernort Bibliothek" und

"Publikationsdienstleistungen”
TH Brandenburg | Cliff Buschhart

14 -15 Uhr

Bewegt sich da was
Filmuniversitdt Babelsberg | Katja Krause

Uber die Besonderheiten einer Spezialbibliothek fir Film, Fernsehen und Medien.

17 - 18 Uhr

OPL Stadtbibliothek in Schulbibliotheken
Stadtbibliothek Hans Clauert, Trebbin / Fr. Heyer

Eine Bibliothek (One-Person-Library) im Keller einer Grundschule - viele Chancen,
aber auch Risikien.

landesverband brandenburg
v im deutschen
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Programm 21. Mai

9-10 Uhr

Forschungsdaten in Brandenburg
Universitatsbibliothek Potsdam | Maria Blttner - Forschungsdatenmanagement

10 - 11 Uhr

Vorstellung des Universitatsverlags Potsdam
Universitdtsbibliothek Potsdam | Jan Hagedoorn, Andreas Kennecke, Marco Winkler

11-13 Uhr

Brettspiele & Pen&Paper - so geht Communitybuilding

Stadtbibliothek Oranienburg | Roland Doctor & Jennifer Bonk

Brettspiele & Pen&Paper — so geht Communitybuilding

Wir bringen Brettspiele mit und erklaren was eigentlich Pen & Paper ist. Dabei stellen wir
Ideen vor, wie man damit nicht nur Veranstaltungen machen kann, sondern eine
Community aufbaut. Ob Schulkinder, Jugendliche oder Erwachsene - so kénnt ihr sie alle
begeistern.

13 - 14 Uhr

Programmierwerkstatt - CoderDojo
Fouqué-Bibliothek Brandenburg | Christopher Spiegelberg

CoderDojo als kostenloser Club fur Madchen und Jungen im Alter von 7 bis 17 Jahren, die
Programmieren lernen und Spass haben wollen.

14 - 15 Uhr

Umsetzung des Forderprojekts Land.schafft.Demokratie - Bibliotheken starken

Demokratie
Bibliothek im Bahnhof, Luckenwalde / Heike Rosendahl

15-16 Uhr

Imagekampagne & Co.
dbv Brandenburg | Cornelia Stabrodt, Angela Schréder

Vorstellung verschiedener Projekte aus der Verbandsarbeit des Bibliotheksverbandes
Brandenburg.

16 - 17 Uhr

RAG-basierter Service-Chatbot
Bibliothek der Europa-Universitdt Viadrina Frankfurt Oder, Jens Mittelbach

landesverband brandenburg
v im deutschen
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